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Computacioén bioinspirada

Denominacion Optatividad
Asignaturas

Nombre Tipo Curso Cuatrimestre N Créditos
Reutilizacién del software FB 49 1¢ 6
Servicios de tecnologia de la
informacién 8 4 1 °
Computacién bioinspirada FB 49 29 6
Competencias que se adquiriran CB1, CB2

Descripcion de los contenidos

La asignatura de Computacion bioinspirada cubrird los siguientes contenidos:

e Computacién biomolecular basada en el ADN.
e Computacion celular: Sistemas P y redes de procesadores evolutivos.

e Computaciéon en microoganismos.
e Algoritmos genéticos y computacién evolutiva.
e Sistemas sociales: Colonias y otros sistemas cooperativos.

e Sistemas inmunes artificiales.

Resultados de aprendizaje

Con la asignatura “Computacion Bioinspirada” se pretende que el estudiante
adquiera las siguientes competencias:

e Introducir modelos de computacidon no convencionales inspirados en
la manipulacién de moléculas de ADN y en la estructura y el
funcionamiento de las células de los organismos vivos.

e Analizar la potencia computacional y la eficiencia de los modelos
introducidos.

e Diseiiar estrategias para la resolucién eficiente de problemas
computacionalmente duros.

e Estudiar el problema P versus NP en el marco de los modelos de
computacion bio-inspirados.
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Actividades formativas

El desarrollo del mddulo se realizara de manera no presencial, utilizando el
entorno virtual y la accion tutorial sincrona y asincrona necesaria

La adquisicién de las competencias se fundamenta en el estudio de materiales
proporcionados, la visualizacién de las sesiones expositivas y la guia del
profesor mediante tutorias. Se reforzaran los contenidos tedricos con
ejercicios y casos practicos. La evaluacién de cada competencia tendrd
caracter formativo, pudiéndose evaluar mas de un competencia a la vez.

Estudio personal 162
Clases, conferencias o técnicas expositivas 27
Elaboracién de trabajos individuales 81
Elaboracién de trabajos en grupo 27
Tutoria individual 27
Participacion en foros/medios colaborativos 27
Test de autoevaluacién 27
Practicas de laboratorio 135

Sistema de evaluacion de la
adquisicidon de competencias

Evaluacidn continua (progresiva):

10%: Resolucidn de trabajos, proyectos y casos.

5%: Participaciéon en foros y otros medios colaborativos

5%: lecturas complementarias

20%: Practicas de laboratotio:

La estimacién de cdémo se distribuyen los pesos de la calificacion de las
asignaturas de esta materia dependera de la oferta de optativas.

Total de evaluacidén continua: 40 %

Evaluacién final (presencial):

Prueba de evaluacion final. Hay que aprobar el examen final, que sera
fisicamente presencial para asegurar la identificacion del estudiante, para que
se tome en consideracion la calificacion de la evaluacion continua.

Total de evaluacion final: 60%




