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Sistemas multiagente y percepcién computacional

Denominacion Inteligencia artificial e ingenieria del conocimiento I
Asignaturas
Nombre Tipo Curso Cuatrimestre N2 Créditos
Aprendizaje automatico y mineria de datos oP 30 20 6
Sistemas inteligentes oP 3¢ 1¢ 6
Sistemas _ multiagente y  percepcion oP 30 20 6
computacional

Competencias que se adquirirdan

CB-04, CC-07, CC-04, CC-05

Descripcion de los contenidos

Los contenidos cubrirdn los conocimientos fundamentales de las principales
técnicas de inteligencia artificial y el tipo de problemas que resuelven, asi
como los fundamentos de los lenguajes y técnicas de representacion
principales en la inteligencia artificial. Estos contenidos estdn recogidos en el
Computing Curricula de la ACM ( IS: Intelligent Systems)

De manera optativa se podra erstudiar :

Sistemas multiagente y percepcion computacional:
* Procesamiento de lenguaje natural
e Lenguaje natural para la comunicacion
e Tecnologias de adquisicién de imagenes
e Reconocimientos de forma
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Resultados de aprendizaje

Conocer la representacién de un problema mediante un espacio de
estados y desarrollar la habilidad de seleccionar los algoritmos de
busqueda no informada o fuerza-bruta adecuado para un problemay
analizar su complejidad espacial y temporal.

Desarrollar la habilidad de seleccionar los algoritmos de busqueda
heuristica adecuado para un problema e implementarlos disefiando la
funcion heuristica necesaria.

Conocer la tipologia de las técnicas de inteligencia artificial y saber
diferenciar las situaciones a las que se aplican.

Conocer el concepto de agente inteligente y diferenciarlo de otras
categorias de sistemas inteligentes.

Comprender los fundamentos de la programacion légica, manejar los
rudimentos de un lenguaje de programacion ldgica.

Comprender el concepto y los fundamentos de la representacién e
ingenieria del conocimiento y las ontologias.

Comprender el concepto de mineria de datos y sus fases.

Conocer y saber aplicar los principales algoritmos para la mineria de datos
y el aprendizaje automatico.

Saber manejar herramientas para la aplicacién de algoritmos de mineria
de datos y aprendizaje automatico.

Conocer las fases para la adquisicion del conocimiento.

Comprender los métodos para la resolucion de problemas.

Conocer las metodologias para el modelado del conocimiento.

Conocer el concepto de sistema de apoyo a la decision y sus tipos
Conocer las posibles arquitecturas de los sistemas de apoyo a la decision

Conocer los principios necesarios para saber desarrollar un sistema de
apoyo a la decisioén.

Asimilar las principales areas de aplicacidén del procesamiento de lenguaje
natural

Comprender los principales métodos para el procesamiento de lenguaje
natural.

Conocer las principales técnicas de tratamiento de imagenes.
Conocer y saber aplicar las técnicas para el filtrado de imagenes.

Conocer y saber aplicar las técnicas para la segmentacién de imagenes, asi
como la representacion conceptual de la segmentacion.
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Actividades formativas

El desarrollo del mdédulo se realizard de manera no presencial, utilizando el
entorno virtual y la accidon tutorial sincrona y asincrona necesaria.

Como metodologia general a aplicar para la adquisicién de cada competencia,
el estudiante debera estudiar los materiales de cada tema apoyado por las
tutorias necesarias, realizando las consultas bibliograficas que necesite. Una
vez adquiridos los conceptos tedricos, el estudiante debera realizar y comentar
los ejercicios propuestos, para pasar a realizar prdcticas individuales o grupales
de mayor envergadura debidamente documentadas. La evaluacién de cada
competencia tendra caracter formativo, pudiéndose evaluar mas de una
competencia a la vez.

Estudio personal 162
Lecturas complementarias dirigidas 27
Clases, conferencias o técnicas expositivas 27
Elaboracién de trabajos individuales 81
Elaboracién de trabajos en grupo 27
Tutoria individual 27
Participacion en foros/medios colaborativos 27
Test de autoevaluacidn 27
Practicas de laboratorio 135

Se habilitara un laboratorio donde el estudiante pueda poner en practica los
contenidos relacionados con la creacion de ontologias y su posterior manejo,
utilizando editores como Protege o similares. Igualmente se dispondra de
razonadores semanticos OWLDL. Aprendizaje automatico y mineria de datos
Dispondra de un laboratorio en el que se propondran enunciados de
problemas que impliquen la extraccién de conocimiento de diversas formas
mediante algoritmos de clustering, clasificacién, aprendizaje automdtico y
otros tipos de mineria de datos tanto utilizando los algoritmos de bibliotecas
como Weka como las interfaces de usuario de este tipo de herramientas. Con
ello el estudiante adquirird competencias como: Conocer y saber aplicar los
principales algoritmos para la mineria de datos y el aprendizaje automatico y
saber manejar herramientas para la aplicacién de algoritmos de mineria de
datos y aprendizaje automatico. Sistemas multiagente y percepcién
computacional Contard con un laboratorio que permita a los estudiantes
adquirir competencias de cardcter practico como: desarrollar la habilidad de
seleccionar los algoritmos de busqueda heuristica adecuado para un problema
e implementarlos disefiando la funcién heuristica necesaria, comprender los
fundamentos de la programacién légica, manejar los rudimentos de un
lenguaje de programacion légica, comprender el concepto y los fundamentos
de la representacién e ingenieria del conocimiento y las ontologias. Para ello se
propondra la resolucidn de problemas utilizando lenguajes de programacion
I6gica (Prolog o similares), utilizacién de editores de ontologias (como Protege)
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y razonadores sobre las mismas para validar representaciones de
conocimiento y generar nuevo conocimiento o el uso de algoritmos busqueda
heuristica de librerias como Weka para la resolucion de problemas complejos.

Sistema de evaluacion de la
adquisicion de competencias

Evaluacidn continua (progresiva):

10%: Resolucidn de trabajos, proyectos y casos.
20%: Practicas de laboratorio

5%: Participacién en foros y otros medios colaborativos
5%: Lecturas complementarias
Total de evaluacién continua: 40 %

Evaluacion final (presencial):

Prueba de evaluacion final. Hay que aprobar el examen final, que sera
fisicamente presencial para asegurar la identificacién del estudiante, para que
se tome en consideracidn la calificacidn de la evaluacion continua.

Total de evaluacion final: 60%




