
 
 

 
 
 

 
IMPRESOS 

Grupo de procesos: Operativos 
Proceso/s: PI-1.1 

 
ImpresoDI-1.1-2A- PLANTILLA MEMORIA GRADO 

Revisado: 
Director de 
Calidad 
 
25/09/2013 

Aprobado: 
Dirección 
 
 
01/10/2013 

 

 

Rev.:29/02/2016 Grado en Ingeniería Informática.  
Memoria modificada. Febrero 2016 Página 196 de 295 

 
 

 

MÓDULO DE PRÁCTICAS EN EMPRESA 

Materias Prácticas en Empresa 

 

Materia 25. Prácticas en Empresa 

Créditos ECTS:  12 

Carácter  OP 

Unidad temporal: Cuatrimestral 

 

DESCRIPCIÓN DE LAS ASIGNATURAS 

Denominación de la asignatura Cuatrimestre ECTS Carácter Competencias 

Prácticas en Empresa 8 12 OP 

B CB2 

G --- 

E 
(Ver 

observaciones) 

T CT-2 

 

 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Aprender la práctica profesional en el ámbito de la Ingeniería Informática y la 

Seguridad Informática. 

 

CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS 

Realización de labores básicas relacionadas con los contenidos del Grado, tuteladas por un 

profesional que supervisa el correcto desarrollo de las tareas que se le asignen y mantiene las 

relaciones pertinentes con el tutor designado por la UNIR quienes, en régimen de 

colaboración, velan por la óptima formación del alumno. 

http://www.unir.net/
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Los detalles de las tareas a desarrollar por el alumno durante la estancia en la empresa serán 

fijadas por el Tutor de Prácticas Externas y se adaptarán a las peculiaridades propias de cada 

centro. 

 

 

OBSERVACIONES 

Competencias 

La materia no tiene competencias generales y específicas asignadas. No obstante, los alumnos 

que opten por esta asignatura también adquirirán las siguientes competencias: 

CPE-01 - Capacidad para aplicar las competencias y conocimientos adquiridos en el Grado en 

una situación concreta dentro de un ámbito laboral. 

CPE-02 - Capacidad para integrarse en un entorno laboral y hacerse responsable de tareas 

relacionadas con las competencias y conocimientos propios de la Ingeniería Informática. 

Desarrollo de las prácticas 

Dado que cada vez es más común en las grandes empresas la actividad laboral mediante 

teletrabajo, se contemplará la realización de prácticas en esta modalidad en determinadas 

circustancias que evaluará la dirección del grado.  

 

 

COMPETENCIAS DE LA MATERIA 

Básicas Generales Específicas Transversales 

CB2 --- (Ver observaciones) CT-2 
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ACTIVIDADES FORMATIVAS HORAS % PRESENCIAL 

Realización de Prácticas Externas 250 100% 

Redacción de Informes de Prácticas 35 0% 

Tutorías 15 20% 

Total 300 - 

 

METODOLOGÍAS DOCENTES 

1. Lección magistral. 

7. Lecturas comentadas. 

8. Proyecto real de prácticas.  

10. Tutoría personal. 

 

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

MIN 

PONDERACIÓN 

MAX 

Participación en foros y otros medios participativos 0% 15% 

Valoración del tutor externo sobre la participación 
y las actitudes en el lugar de realización de las 
prácticas 

0% 40% 

Evaluación de Informes de seguimiento 0% 30% 

Evaluación del Informe final 60% 60% 
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