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Bibliografía básica  
 
 

La bibliografía básica es imprescindible para el estudio de la asignatura. 

Cuando se indica que no está disponible en el aula virtual, tendrás que obtenerla por 

otros medios: librería UNIR, biblioteca… 

 

Joyanes Aguilar, L. (2008). Fundamentos de programación: 

algoritmos, estructuras de datos y objetos. Madrid: McGraw-

Hill. ISBN: 978-84-481-6111-8. 

 

Únicamente los intervalos del manual para estudiar los dos 

primeros temas están disponibles en el aula virtual (bajo 

licencia CEDRO*), con el objetivo de que puedas empezar a 

estudiar la asignatura. 

 

Además del manual, deberás estudiar los siguientes documentos para los temas 

indicados: 

 

Tema 13: 

 

Capítulo 6 «Manejo de ficheros» (páginas 94–108) del curso Fundamentos de 

programación en C de Nacho Cabanes. Recuperado el 24 de julio de 2013 en: 

http://www.nachocabanes.com/  

 

 

* Esta obra está protegida por el derecho de autor y su reproducción y comunicación pública, en 

la modalidad puesta a disposición, se han realizado con autorización de CEDRO. Queda 

prohibida su posterior reproducción, distribución, transformación y comunicación pública en 

cualquier medio y de cualquier forma, con excepción de una única  reproducción mediante 

impresora por cada usuario autorizado. 
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Madrid: Editorial Universitaria Ramón Areces. 
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Hall. 



Fundamentos de Programación 

Bibliografía 

Schildt, H. (2000) C. The Complete Reference, Fourth Edition. California: McGraw 

Hill. 

 

VV. AA. (2003). Fundamentos de programación. Libro de problemas. Madrid: 

McGraw Hill. 

 


