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Asignatura: Computacion en el Servidor Web

Cuatrimestre: 12
ECTS: 3
Caracter: OB

Contenidos:

ID Descripcion

C1 Tecnologias de servidor.

Cc2 Programacién con PHP.

.1
Competencias™:

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7- Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucidn de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacidn de sus conocimientos vy juicios.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigiiedades.

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

CG2 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

CG5 - Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestién de procesos de disefio y
desarrollo de sistemas informaticos, con garantia de la seguridad para las personas y
bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

CE1 - Capacidad para modelar, disefar, definir la arquitectura, implantar, gestionar,
operar, administrar y mantener aplicaciones, sistemas, servicios y contenidos
informaticos.

! cB: Competencia basica; CG: Competencia general; CE: Competencia especifica ; CT: Competencia
transversal
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CE3 - Capacidad para analizar las necesidades de informacidn que se plantean en un
entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el proceso de construccion de un sistema
de informacion.

CE4 - Capacidad para crear y diseiar sistemas software que resuelvan problemas del
mundo real.

CE8 - Capacidad para la creacion y explotacién de entornos Web.

CE9 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacién de
Internet, las tecnologias y protocolos de redes de nueva generacién, los modelos de
componentes, software intermediario y servicios.

CE10 - Capacidad para diseiiar, desarrollar, gestionar, distribuir y evaluar aplicaciones y
contenidos basados en la Web.

CE13 - Capacidad para disefiar y desarrollar arquitecturas orientadas a servicios y
servicios Web.

CE14 - Capacidad para disefiar, desarrollar e implantar sitios, servicios y sistemas
basados en la Web con garantias de seguridad.

CE15 - Conocer, comprender, seleccionar y utilizar los lenguajes, protocolos y
tecnologias estandares asi como las plataformas de desarrollo tanto comerciales como
de dominio publico.

CT1 -Analizar de forma reflexiva y critica las cuestiones mas relevantes de la sociedad
actual para una toma de decisiones coherente.

CT2 -ldentificar las nuevas tecnologias como herramientas didacticas para el
intercambio comunicacional en el desarrollo de procesos de indagacién y de
aprendizaje grupal.

CT3 - Aplicar los conocimientos y capacidades aportados por los estudios a casos reales
y en un entorno de grupos de trabajo en empresas u organizaciones.

CT4 - Adquirir la capacidad de trabajo independiente, impulsando la organizacion y
favoreciendo el aprendizaje auténomo.

Metodologias docentes:

ID

MD1

MD2

MD3

Denominacién Descripcion

Presentacidn de un tema estructurado para facilitar los

Leccion ) . . .
) contenidos sobre la materia objeto de estudio de forma
magistral .
organizada.
Anilisis de un problema o suceso real para conocerlo,
Estudios de interpretarlo, resolverlo, generar hipétesis, contrastar datos,
€asos reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y

buscar las soluciones.
Resolucidon de | Ejercitar, ensayar y poner en practica los conocimientos
ejercicios y previos. Suele utilizarse como complemento de la leccién
problemas magistral.



MD4

MD5

Temario:

Denominacion

Aprendizaje
Basado en
Problemas

(ABP)

Contrato de
Aprendizaje

Descripcidn

A partir de un problema disefiado por el profesor, el
estudiante ha de resolverlo para desarrollar determinadas
competencias previamente definidas.

Acuerdo establecido entre el profesor y el estudiante para la
consecucién de unos aprendizajes a través de una propuesta
de trabajo auténomo, con la supervision del profesor.

Tema 1. Introduccidn a la programacién en el servidor: PHP

1.1. Conceptos basicos de programacion en el servidor

1.2. Sintaxis basica de PHP

1.3. Generacién de contenido HTML con PHP

1.4. Entornos de desarrollo y pruebas: XAMPP

Tema 2. PHP avanzado

2.1. Estructuras de control con PHP

2.2. Funciones en PHP

2.3. Manejo de arrays en PHP

2.4. Manejo de cadenas con PHP

2.5. Orientacion a objetos en PHP

Tema 3. Acceso a Bases de Datos desde PHP

3.1. Introduccién a MySQL

3.2. Trabajar con una Base de Datos MySQL: El lenguaje SQL

3.3. Acceder a la Base de Datos MySQL desde PHP

Tema 4. Arquitectura de aplicaciones web

4.1. Modelo Vista Controlador

4.2. Controlador

4.3. Modelo

4.4, Vista



Tema 5. Interaccion con el cliente desde PHP
5.1. Formularios PHP
5.2. Manejo de sesiones

5.3. Cookies

Tema 6. Servicios web
6.1. Arquitecturas orientas a servicios (SOA): Servicios web
6.2. Creacion de servicios web SOAP y REST
6.3. Consumir servicios web: SOAP y REST

6.4. Entornos de trabajo para servicios web y PHP: Pear

Bibliografia basica:
Aparte de los apuntes del profesor, se recomienda la siguiente bibliografia:
Beati, H. (2013). El gran libro de PHP: creacion de paginas web dindmicas. Marcombo.

Cabezas Granado, L.M. & Gonzdlez Lozano, F.J. (2015). Desarrollo Web con PHP y MySQL.
Anaya Multimedia-Anaya Interactiva.

Eslava Mufoz, V.J. (2013a). El nuevo PHP paso a paso. Bubok.
Eslava Mufioz, V.J. (2013b). El nuevo PHP. Conceptos avanzados. Bubok.

Welling, L. & Thomson, L. (2014). Desarrollo web con PHP y MySQL. Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva.



