Técnicas de Inteligencia Artificial

Contenidos

Tema 1. Introduccion

Aproximacion a los conceptos inteligencia artificial, aprendizaje automatico y mineria de datos.
Interés y aplicaciones

Definicion de aprendizaje, tareas basicas y ejemplos

Etapas en el descubrimiento de conocimiento

Referencias

Tema 2. Resolucion de problemas mediante blisqueda
Introduccidn. Ejemplo «El mundo de los bloques»

Direccion de la busqueda

Busqueda exhaustiva o a ciegas

Busqueda heuristica

Busqueda en juegos

Costes

Tema 3. Sistemas expertos

Introduccion. Representacion del conocimiento mediante reglas
Caracteristicas y estructura de un sistema experto

Técnicas de inferencia: encadenamiento de reglas hacia adelante y hacia atras
Resolucion de conflictos

CLIPS: Herramienta software para construir sistemas expertos

Tema 4. Gestion de la incertidumbre e imprecision en sistemas expertos
Introduccién

Razonamiento bayesiano

Factores de certeza

Logica difusa

Conjuntos difusos

Variables linguisticas

Reglas difusas

Inferencia difusa

FuzzyCLIPS: Programacion de incertidumbre e imprecision en CLIPS
Referencias
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Tema 5. Arboles de decision

Introduccion. Representacion del conocimiento mediante arboles de decision
Descripcion de la tarea de induccion

Algoritmo basico de aprendizaje de arboles de decision: ID3

Espacio de busqueda y bias inductivo

Métodos de seleccion de atributos

Sobreajuste y poda de arboles

Medidas de precision de la clasificacion

Simplificacidn de arboles de decision mediante poda: algoritmo C4.5
WEKA: herramienta software para el analisis de conocimiento
Referencias

Tema 6. Reglas

Introduccidn. Representacion del conocimiento mediante reglas
Algoritmos de aprendizaje de reglas de clasificacion

Algoritmos de aprendizaje de reglas de asociacion

Referencias

Tema 7. Clustering: Agrupamiento o clasificacién no supervisada
Conceptos. Tipos de algoritmos de clustering. Medida de distancia
Agrupamiento exclusivo. El algoritmo K-means

Agrupamiento jerarquico. Algoritmo de agrupamiento jerarquico aglomerativo
Agrupamiento probabilista. El algoritmo EM

Agrupamiento solapado. El algoritmo Fuzzy C-means

Tema 8. Sistemas de recomendacion

Introduccién. Tipos de recomendadores y aplicaciones

Recomendacion colaborativa. Filtrado colaborativo basado en usuarios. Filtrado colaborativo
basado en items

Recomendacion basada en contenido. Representacién del contenido y similitud entre elementos
Referencias

Tema 9. Redes neuronales artificiales
Introduccién. Fundamento biolégico

La neurona artificial. El perceptrén

Redes neuronales multicapa

Redes neuronales recurrentes. Hopfield Network
Referencias
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Tema 10. Computacion evolutiva: Algoritmos genéticos

Introduccidn. Simulacidn de la evolucién natural en un ordenador

Etapas de un AG. Poblacidn de cromosomas. Funcion de fitness. Operadores de seleccion, cruce
y mutacion

Disefio de un AG para la resolucion de problemas de busqueda de soluciones

Mejora de un AG mediante técnicas de diversidad

Referencias
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