
Máster online en e-learning y redes sociales 

 

 

Contenidos 

 

 

Guionización y virtualización de contenidos online y 

multimedia 

 

Tema 1. Multimedia interactiva 

Qué son los contenidos multimedia 

Ventajas e inconvenientes potenciales 

Reto: pensar de forma interactiva 

Diseño y arquitectura de los contenidos 

 

Tema 2. Modelo de curso 

Enfoque de proyecto 

Construcción del modelo de curso 

Desarrollo de los contenidos 

 

Tema 3. El guión multimedia  

Habilidades y competencias del guionista 

Sugerencias básicas para escribir 

Técnicas para construir los contenidos 

 

Tema 4. La producción multimedia  

Componentes / roles en el equipo de producción 

Estándares SCORM 

Acceso a bancos de imágenes, audio y vídeo 

 

Tema 5. Herramientas de autor 

Herramientas para edición de imagen, audio, vídeo y animaciones 

Herramientas para integración de contenidos multimedia 

Agregación de contenidos SCORM 

 


