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Contenidos 

Contenidos 
 
 

Tema 1. El currículo de Tecnología en ESO y Bachillerato 

¿Qué es el currículo? 

Educación Secundaria Obligatoria 

Bloques de Contenidos 

Principios generales del currículo de Bachillerato 

Objetivos del currículo de Bachillerato 

Organización de los cursos de Bachillerato 

Estructura de las modalidades del currículo de Bachillerato 

Principios pedagógicos del currículo de Bachillerato 

 

Tema 2. El currículo de Informática en ESO y Bachillerato 

Educación Secundaria Obligatoria 

Bloques de contenidos de Informática en la ESO 

Bachillerato 

Bloques de contenidos de TIC en Bachillerato 

 

Tema 3. El currículo en Formación Profesional 

Introducción 

Formación Profesional 

Títulos, ciclos formativos y módulos profesionales 

El currículo en la formación profesional 

Ejemplo de Títulos 

 

Tema 4. Competencias básicas 

Las competencias básicas en el sistema educativo 

Ventajas y oportunidades del enfoque competencial 

Riesgos y dificultades 

Tipos de competencias 

Competencias básicas en la LOE 

Sugerencias y herramientas para llevar las competencias a la práctica 

 

Tema 5. Evaluación 

La evaluación en la LOE 

Evaluación del proceso de aprendizaje 

Criterios de evaluación 

Evaluación de la práctica docente 
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Contenidos 

Tema 6. Unidades didácticas 

Introducción 

Programación didáctica 

Unidad Didáctica 

Articulación de la Unidad Didáctica en la programación 

Pautas para elaborar unidades didácticas 

Ejemplo de Unidad Didáctica: Domótica para un desarrollo sostenible 


