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Competencias básicas y generales 

  

 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser 

originales en el desarrollo y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de 

investigación. 

 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de 

resolución de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos 

más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio. 

 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la 

complejidad de formular juicios a partir de una información que, siendo incompleta 

o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas 

vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios. 

 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y 

razones últimas que las sustentan, a públicos especializados y no especializados de 

un modo claro y sin ambigüedades. 

 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan 

continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o 

autónomo. 

 Conocer, comprender y expresar los contenidos científicos de las diferentes 

asignaturas, así como relacionarlos con los procesos de enseñanza y aprendizaje de 

la etapa educativa donde impartan las enseñanzas. 

 Seleccionar, identificar, procesar y comunicar información relevante (oral, impresa, 

audiovisual, digital y multimedia), transformarla en conocimiento y aplicarla a los 

procesos de aprendizaje relacionados con los contenidos del estudio de cada 

asignatura. 

 Desarrollar y aplicar metodologías del ámbito de la neuropsicología aplicada a la 

educación, tanto grupales, como personalizadas, adaptadas a la necesidad y a la 

diversidad de los estudiantes. 

 Diseñar y desarrollar espacios de aprendizaje con especial atención a la equidad, la 

educación emocional y en valores, que faciliten la vida en sociedad, la toma de 

decisiones y la realización del propio proyecto de vida. 
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 Conocer los procesos de interacción y comunicación en el aula, dominar destrezas y 

habilidades sociales necesarias para fomentar el aprendizaje y la convivencia en el 

aula mediante la cooperación de todos en el proyecto educativo. 

 Diseñar y realizar actividades formales y no formales que contribuyan a hacer del 

centro educativo un lugar de participación y cultura en el entorno donde esté 

ubicado; desarrollar las funciones de tutoría y de orientación de los estudiantes de 

manera colaborativa y coordinada; participar en la evaluación, investigación y la 

innovación de los procesos de enseñanza y aprendizaje aportando el enfoque, los 

conocimientos y estrategias adquiridos en los programas. 

 Informar y asesorar a las familias acerca del proceso neuropsicológico del 

aprendizaje y orientar de forma personal, en función de la situación y las 

necesidades de cada estudiante. 

 

 

Competencias transversales 

 

 Conocer, y utilizar con habilidad, los mecanismos básicos de uso de la comunicación 

bidireccional entre profesores y alumnos, foros, chats, etc. 

 Utilizar las herramientas para presentar, producir y comprender la información que 

les permita transformarla en conocimiento.  

 Realizar una enseñanza personalizada adaptada al espacio digital (aula virtual 

multicultural y multirracial) a los recursos y a las situaciones y necesidades 

personales de los alumnos. 

 Investigar y comunicar los resultados de la investigación con el lenguaje apropiado. 

 

 

Competencias específicas 

 

 Aplicar la neuropsicología a los procesos de aprendizaje de los alumnos con el fin de 

enriquecer los procesos educativos, las metodologías y la atención a cada uno de los 

alumnos. 

 Conocer y utilizar diferentes procedimientos para desarrollar las funciones 

superiores y las habilidades de pensamiento de los alumnos, las inteligencias 

múltiples y la creatividad. 

 Aplicar las pautas de observación y las pruebas necesarias para detectar dificultades 

de aprendizaje. 
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 Diseñar y desarrollar programas neuropsicológicos para la mejora del rendimiento 

escolar. 

 Adquirir habilidades para el tratamiento de las dificultades de aprendizaje desde un 

enfoque neuropsicológico. 

 Adquirir habilidades para la atención a la diversidad de los alumnos, así como para 

respetar los principios de igualdad de oportunidades y accesibilidad universal de las 

personas con discapacidad, mediante los valores de respeto y ayuda a quien lo 

necesite y cómo lo necesite. 

 Desarrollar programas neuropsicológicos para superar dificultades de aprendizaje 

de los alumnos en las diferentes etapas educativas. 

 Adquirir las competencias propuestas de manera integral y aplicarlas a las 

metodologías del aula a través del currículo escolar en las Áreas correspondientes de 

Lenguaje y Comunicación, Matemáticas, Conocimiento del Medio Físico y Escolar, 

Educación Física y Artística, de acuerdo con la legislación vigente en cada 

Comunidad Autónoma. 

 Orientar a los padres de los alumnos en edad escolar para dar respuesta educativa a 

sus necesidades, desde las cusas que están presentes en los procesos 

neuropsicológicos del aprendizaje y del desarrollo, aportando las orientaciones 

convenientes a cada caso. 

 

 


