
Modelos de Negocio y Formas de Pago en la Web 

 

Programación 

Programación semanal 
 
 

En la programación semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo 

largo de las semanas del cuatrimestre. 

 

 Contenido teórico  
Trabajos  

(8 puntos)  
Eventos  

(2 puntos)  
Lectura  

(1 puntos)  

Se ma na  1  
 

Tema 1. Seguridad básica en comercio 
electrónico 
Distintos aspectos de la seguridad 
Criptografía 
Protección del canal de comunicación 
Protección de las redes 
Consideraciones finales 

Trabajo optativo: 
Ejemplos y casos de 
éxito de comercio 

Electrónico  
(1 punto) 

* Asistencia a 2 sesiones 
presenciales virtuales 

(0,5 puntos)  

 
Test tema 1  
(0,25 punto) 

 

 
Lectura optativa: 
Libro blanco del 

comercio electrónico 
(1 punto) 

Se ma na  2  
 

Tema 2. Medios de pago en la Web 
Formas de pago tradicionales 
Formas de pago en línea 
Nuevos medios de pago 
Consideraciones finales 

Trabajo: 
Implementar una 
pasarela de pago  

(2,5 puntos) 

 
Test tema 2  
(0,25 punto) 

 

 

Se ma na  3  
 

Tema 3. Modelos de negocio en la Web 
Modelo correduría de negocios 
Modelo proveedor de información 
Modelo comerciante 
Modelo fabricante 
Modelo afiliado 
Modelo de ingreso en la web 2.0 

Trabajo: 
Creación de una idea 

de negocio para 
Internet 

 (4,5 puntos) 

Foro debate:  
Aplicaciones del 

Comercio electrónico y 
Modelos de Negocio 

 (0,5 puntos) 
 

Test tema 3 
(0,25 punto) 

 

Se ma na  4  
 

Tema 4. Comercio internacional  
Test tema 4 
(0,25 punto) 

 

 

 

 

Esta Programación semanal puede sufrir alguna modificación en sus actividades si el 

profesor lo considera oportuno para el enriquecimiento de la asignatura.  


