Inteligencia Artificial e Ingenieria del Conocimiento

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las

semanas del cuatrimestre.
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Contenido tedrico

Actividades
(5 puntos)

Eventos
(5 puntos)

Laboratorios
(5 puntos)

Tema 1. Introduccion a la Inteligencia
Artificial y a la Ingenieria del
Conocimiento

1.1. ¢éComo estudiar este tema?

1.2. Breve historia de la Inteligencia
Artificial

1.3. La Inteligencia Artificial hoy en dia
1.4. Ingenieria del Conocimiento

Asistencia a 2
sesiones presenciales
virtuales
(0,25 puntos cada
una)

Test Tema 1
(0,125 puntos)

Tema 2. Blisqueda

2.1. ¢Como estudiar este tema?

2.2. Conceptos comunes de busqueda
2.3. Busqueda no informada

Tema 2. Busqueda informada
2.4. Busqueda informada

Trabajo: Resolver
problema de
blusqueda heuristica
en AIMA —modelary
disefiar heuristicas
(1,2 puntos)

Test Tema 2
(0,125 puntos)

Tema 3. Satisfacibilidad booleana y de
restricciones

3.1. ¢{Como estudiar este tema?

3.2. Satisfacibilidad booleana

3.3. Problemas de satisfaccién de
restricciones

Test Tema 3
(0,125 puntos)

Tema 4. Planificacion automatica
4.1. {Cémo estudiar este tema?

4.2. Planificacion Automatica y PDDL
4.3. Planificacién como Busqueda
Heuristica

4.4. Planificacion con SAT

4.5. Planificacion de Orden Parcial

Trabajo: Andlisis de
planificadores
(1,2 puntos)

Test Tema 4
(0,125 puntos)

Tema 5. La Inteligencia Artificial en
Juegos

5.1. ¢COmo estudiar este tema?
5.2. Teoria de Juegos

5.3. Minimax y poda Alfa-Beta

5.4. Simulacién: Monte Carlo

Foro: Algoritmos y
heuristicas para
varios juegos (1,5
puntos)

Test Tema 5
(0,125 puntos)

Semana de repaso

Tema 6. Aprendizaje supervisado
6.1. ¢COmo estudiar este tema?
6.2. Introduccidn al Aprendizaje
Automatico

6.3. Clasificacion
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. . Actividades Eventos Laboratorios
Contenido tedrico
(5 puntos) (5 puntos) (5 puntos)
Trabajo: Aprendizaje
Tema 6. Aprendizaje supervisado supervisado con Test Tema 6

6.4. Regresion

Weka
(1,3 puntos)

(0,125 puntos)

Tema 7. Aprendizaje no supervisado
7.1. (Cémo estudiar este tema?
7.2. Agrupacion (Clustering)

Test Tema 7
(0,125 puntos)

Laboratorio #1:
Clustering con Weka
(2,5 puntos)

Tema 8. Redes de neuronas

8.1. ¢COmo estudiar este tema?

8.2. Fundamentos Bioldgicos

8.3. Modelo Computacional

8.4. Redes de Neuronas Supervisadas y
no Supervisadas

8.5. Perceptrén Simple

8.6. Perceptron Multicapa

Trabajo: Prediccion
de series temporales
con redes de
neuronas
(1,3 puntos)

Test Tema 8
(0,125 puntos)

Tema 9. Algoritmos genéticos

9.1. ¢COmo estudiar este tema?

9.2. Introduccién e Historia

9.3. Base bioldgica

9.4. Codificacion de problemas

9.5. Generacidn de la poblacién inicial
9.6. Algoritmo principal y operadores
genéticos

9.7. Evaluacion de individuos: fitness

9.8. Referencias bibliograficas

Foro: Debatir sobre la
mejor técnica de A a
aplicar para un
problema concreto
planteado por el
profesor
(1,5 puntos)

Test Tema 9
(0,125 puntos)

Tema 10. Tesauros, vocabularios,
taxonomias

10.1. ¢COmo estudiar este tema?

10.2. Introduccién y conceptos basicos
10.3. Vocabularios

10.4. Taxonomias

10.5. Tesauros

10.6. Ontologias

10.7 Referencias bibliograficas

Test Tema 10
(0,125 puntos)

Laboratorio #2:
Creacién de
ontologia con
Protégé
(2,5 puntos)

Tema 11. Representacion del
conocimiento: Web Semantica

11.1. ¢{COmo estudiar este tema?

11.2. Introduccién y conceptos basicos
11.3. Web Semantica

11.4. Especificaciones: RDF, RDFS y
OowL

11.5. Ontologias

11.6. Inferencia/razonamiento

11.7. Linked Data

Test Tema 11
(0,125 puntos)

Tema 12. Sistemas expertos y DSS
12.1. ¢Cémo estudiar este tema?

12.2. Sistemas expertos

12.3. Sistemas de soporte a la decisién

Test Tema 12
(0,125 puntos)

Semana de examenes




