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MASTER E LEARNING Y REDES SOCIALES

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS
Objetivos

El Master Universitario en e-learning y Redes Sociales de la UNIR tiene como

objetivos:

1)

2)

3)

4)

5)

Que el estudiante analice y adquiera conocimiento del estado actual de la
tecnologia educativa, de los sistemas de gestion de aprendizaje y de las Redes
Sociales actuales para un uso acorde con metodologias de ensefianza y aprendizaje

online

Que el estudiante conozca y utilice la tecnologia existente para implementar las
metodologias, técnicas, estrategias y modelos sobre ensefianza, aprendizaje y

participacién social online

Que el estudiante conozca y utilice metodologias, técnicas y estrategias educativas

y sociales en entornos de aprendizaje online formales e informales

Que el estudiante aprenda a disefiar modelos de aprendizaje formal e informal, asi
como modelos de contribucién y participacion en Redes Sociales generalistas y

tematicas, y como aplicarlos a entornos e-learning

Que el estudiante adquiera conocimientos y habilidades fundamentales de
investigacion, que le permitan continuar su formacion de posgrado, incluido un

programa de doctorado

Competencias

El perfil formativo del Titulo estd orientado con las cualificaciones generales

establecidas en los descriptores de Dublin y en el Marco Europeo de Cualificaciones

para el nivel de Master. Estas competencias se ajustan literalmente a las establecidas en
el articulo 3.3 del Anexo | del RD 139372007 de 29 de octubre, sobre titulos de Master.

Del mismo modo, las competencias se definen teniendo en cuenta el respeto a los

derechos fundamentales y de igualdad de oportunidades entre hombres y mujeres, los

principios de igualdad de oportunidades y accesibilidad universal de las personas con

discapacidad y los valores propios de una cultura de la paz y de valores democraticos.
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Ley 3/2007, de 22 de marzo, para la igualdad efectiva de mujeres y hombres.
Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de igualdad de oportunidades, no discriminacion y
accesibilidad universal de las personas con discapacidad.

Ley 27/2005, de 30 de noviembre, de fomento de la educacion y la cultura de la paz.

El Titulo garantizara que los estudiantes adquieran las siguientes:

Competencias generales, capacidad de...:

1)

2)

3)

4)

5)

Aplicacion de los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos y contextos multidisciplinares, relacionados con el

campo de trabajo y/o investigacion que elija el estudiante

Integracion de conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus

conocimientos y juicios

Comunicacién de conocimientos, conclusiones y decisiones con argumentos
solidos, de modo claro y sin ambiglUedades, tanto a publicos especializados como

no especializados

Adquisicion de las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar

estudiando de modo auténomo

Adquisicion de los aspectos fundamentales de la investigacion: como se realiza un
trabajo de investigacion, manejo de las fuentes, sistematizacion y exposicion de

contenidos, sistema de transferencias de conocimiento, etcétera

Competencias especificas, capacidad de...:

6)

7)

Conocimiento e incorporacion de tecnologia y estrategias de aprendizaje ubicuo.
Andlisis y utilizacion de tecnologia movil e ip como medio de conexién ubicua,

incluyendo televisién ip y television digital

Andlisis de estrategias, estructuras y tecnologia semantica, asi como su utilizacion
en entornos educativos online y Redes Sociales. Andlisis y utilizacion de técnicas de
busqueda, recuperacion y categorizacion de informacién y recursos educativos

online y Redes Sociales
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8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)
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Disefio de sistemas adaptativos y colaborativos online que optimicen el proceso y
los resultados de aprendizaje, los adapten al perfil del estudiante y del grupo de
usuarios, y faciliten y potencian la comunicacion social como medio de aprendizaje
informal. Andlisis y disefio de sistemas interactivos, asi como en procesos,
estrategias, metodologias y técnicas centrados en aprendizaje adaptativo y

aprendizaje colaborativo

Andlisis y disefio de sistemas gestores de aprendizaje. Analisis y disefio de sistemas
gestores de contenido educativo y repositorios. Incorporacion de gestores de

aprendizaje y contenido en los procesos de aprendizaje y comunicacion social

Andlisis y utilizacidn de especificaciones y estandares centrados en tecnologias de
formacion online y accesibilidad. Andlisis y utilizacién de especificaciones y
estandares centrados en TIC, Internet y tecnologia Web 2.0. Integracion de

especificaciones y estandares en el proceso y las plataformas educativas online

Andlisis y disefio de interfaces hombre-maquina, que potencien una interaccion
Optima, teniendo en cuenta la personalizacién al individuo y al grupo, incluidas
discapacidades sensoriales, motoras y cognitivas. Analisis y aplicacién de pautas de
usabilidad para personalizar y optimizar la experiencia de usuario en un entorno

online, segln dispositivo, plataforma y publico objetivo

Disefio e implementacion de modelos de participacion y contribucién social en un
contexto educativo. Disefio e implementacion de mecanismos de recompensay

criterios reputacion social en un contexto educativo. Analisis y disefio de modelos
de aprendizaje formal e informal que optimicen los resultados de aprendizaje y el

rendimiento del usuario.

Integracion de aprendizaje formal e informal, e implementacién en un contexto
tecnoldgico. Andlisis y utilizacion de patrones de comportamiento individual y

grupal, asi como su utilizacion en modelos de aprendizaje informal

Disefio y redacciéon de contenidos educativos dependientes de la plataforma y del
dispositivo online, con utilizacion de las Redes Sociales tematicas como medio de
comunicacion social. Virtualizacion de contenidos educativos para su utilizacion en

plataformas educativas online

Disefio y desarrollo de juegos y simulaciones educativos e interactivos, e

integracion en el proceso formativo
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16) Andlisis critico y elaboracion de razonamiento cientifico. Redaccion cientificay
expresion contextualizada con el ambito objeto del Master. Expresion escrita
correcta y adecuada al contexto y ambito de investigacion, en espafiol e inglés.

Lectura, comprension y critica de textos y articulos cientificos en espafiol e inglés

17) Disefioy elaboracion de experimentos cientificos, que permitan la medicion,
andlisis y evaluacion de teorias educativas y su implementacion tecnolégica.
Pautas, destrezas y habilidades para el disefio y ejecucion de metodologias,

practicas y técnicas de investigacién fundamental y aplicada

18) Adquisicion del conocimiento del marco tedrico y practico en el que se desarrolla
de manera corporativa y académica los campos del e-learning y de las Redes
Sociales. Disefio y gestion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacién
(1+D+i) en colaboracion nacional e internacional, acordes con politicas, regionales,
nacionales y europeas. Establecimiento y mantenimiento de redes de contacto
profesionales con el objetivo de disefiar, implementar y participar en proyectos de
I+D+i y experimentos e iniciativas cientificos
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